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Componentistica
- una plancia
- 4 pedine giocatore
- 1 segnalino spreco
- 1 segnalino salute del pianeta
- due dadi
- 20 carte evento
- 20 carte bonifica

Obiettivo
Cercare di bonificare tutte le stanze della casa eliminan-
do gli sprechi al fine di abbassare il livello dello spreco-
metro. Attenzione a non raggiungere il livello 0 di salute 
del pianeta altrimenti la partita è persa!

Preparazione del gioco
Ogni giocatore sceglie un personaggio e piazza la sua 
pedina nella casella di partenza in giardino. Si piazza la 
pedina dello sprecometro al livello 20. Si Piazza la pedina 
“salute del pianeta” sulla casella del 100.
Si prendono le carte bonifica e se ne distribuiscono 3 per 
ogni giocatore. Infine si mescolano con le restanti carte e 
si piazzano a faccia in giù  vicino alla plancia di gioco. 

Il gioco
All’inizio  del proprio turno un giocatore pesca una carta 
dal mazzo e legge il suo e!etto; successivamente lancia 
i dadi e può muoversi di tante caselle quanto indica la 
somma dei dadi, il movimento è consentito in orizzon-
tale e in verticale. Una volta completato il movimento, il 
giocatore di turno può utilizzare una delle carte che tiene 
in mano per eseguire la bonifica (vedi azione bonifica).
Quando tutti i giocatori hanno e!ettuato il proprio turno 
la vita del pianeta scende di tanti punti quanti sono indi-
cati sullo sprecometro.

Bonifica
È possibile bonificare i vari sprechi nella casa al fine di ab-
bassare il livello dello sprecometro e impedire il degrado 
del pianeta. Per fare ciò vengono utilizzate le carte boni-
fica; Un giocatore, per poter utilizzare una carta bonifica, 
deve recarsi in una delle caselle confinanti a quella indi-
cata dall’immagine, scartare la carta e abbassare il livello 
dello sprecometro di 1.

Mazzo di carte
Il mazzo di carte è composto dalle carte bonifica e car-
te evento. All’inizio della partita compongono un unico 
mazzo, ma al momento di scartare le suddette carte si 
andranno a creare due diversi tipi di mazzi (uno bonifica 
e uno eventi). Una volta che il mazzo principale è finito 
solo le carte evento vengono rimenscolate e ripiazzate a 
faccia in giù.
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